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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: METODOLOGIA DO PROJETO Cédigo da Disciplina: DGN707
Curso: DESIGN DE INTERIORES Semestre de oferta da disciplina: 2°
Faculdade responsavel: Design de Interiores

Programa em vigéncia a partir de: fev/2016

NUmero de créditos: 02 Carga Horaria total: 30 Horas aula: 36

EMENTA:

Disciplina de carater tedrico que aborda procedimentos metodoldgicos para projetacdo em design.
NocGes sobre a metodologia de projeto com abordagens conceitual e pratica, orientadas para as
areas de atuacdo do design gréafico e de interiores. Técnicas de planejamento e desenvolvimento de
projeto. Integracdo do académico, com a utilizagdo de ferramentas de controle, contato com
fornecedores. A experimentacdo e avaliacdo das solu¢des propostas, técnicas de apresentacao.

OBJETIVO GERAL:

» Desenvolver o pensamento global, permitindo que o aluno acompanhe a importancia de

cada fase do projeto;

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

— Habilitar o aluno a executar projetos de forma organizada e metddica
— Elencar as vérias fases de um projeto;

CONTEUDO:

— Metodologia de projeto

— Analise da finalidade do projeto

— Levantamento de necessidades

— Identificacéo da solucéo

— Estudo de caso

— Desenvolvimento do pensamento global

— Elaboragéo de orgcamento de projeto
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— Realizagéo

Prestacéo de contas

Estudo do retorno da agéo

ESTRATEGIAS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Aulas expositivas

Anélise de estudos de casos

Os conteudos serdo trabalhados, privilegiando:

- levantamento do conhecimento prévio dos estudantes

- motivacdo com leituras, charges, situacdes problemas ou peque nos videos
- Exposicdo oral / dialogada

- Discussdes, debates e questionamentos

- Leituras e estudos dirigidos

- Atividades escritas individuais e em grupos

- Apresentacgdes por parte dos alunos de: plenérias, painéis, mini aulas etc.

FORMAS DE AVALIACAO:

- Avaliacdo continuada do aluno observando seu crescimento na disciplina.

— Realizagdo dos exercicios em sala de aula.

— Participacdo de forma colaborativa e critica na sala de aula.

— Pontualidade na entrega dos trabalhos

— Evolucdo do conhecimento em metodologia de projeto em design, seus aspectos tedricos e
etapas de desenvolvimento.

— Apresentacdo de seminarios.

REFERENCIAS BASICAS

LOPES, MARIA I. VASSALLO. Pesquisa Em Comunicacéo. Séo Paulo: Ed. Loyola, 2005.
MORAES, Anamaria de & MONTALVAO, Claudia. Ergonomia: conceitos e aplicacdes. Rio
de Janeiro: 2 AB, 2007.

PEON, MARIA LUISA. Sistemas de Identidade Visual. Sdo Paulo: Ed. 2AB, 2003.
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REFERENCIAS COMPLEMENTARES:

Higgins, lanPlanejar espagos para o design de interiores,Sao Paulo , Ed, G Gili.2015.
XAVIER, C. M. S/ VIVACQUA, F. R/ SARMENTO, O. S. Metodologia De Gerenciamento De
Projetos: Methodware. Rio de Janeiro: Ed. Brasfort, 2005.

Aprovado pelo Conselho da Faculdade em: / /

Assinatura e carimbo da Direcao da Faculdade
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